Representacion graficay
maquetismo

Sku: UF0307_V2

Horas: 70

OBJETIVOS

Obtener la expresion tridimensional de construcciones o de detalles constructivos aplicando
técnicas de maquetismo Producir planos de construcciones definidas por croquis o dibujos
utilizando aplicaciones informéticas y aplicando las escalas formatos codificacidn rotulacion y
acotacion necesarias Producir presentaciones animadas de construcciones definidas por
dibujos en tres dimensiones utilizando aplicaciones informéticas

CONTENIDOS

Tema 1. Aplicaciones de Tratamiento de Imagenes en Proyectos de Construccion.

1.1. Gestion de formatos de importacidon y exportacion

1.2. Estructura de dibujos: pixeles entidades soélidos bloques objetos capas; gestion de
capas; gestion de versiones; historial

1.3. Tratamiento de imagenes

1.4. Gestion del color

1.5. Efectos vy filtros

1.6. Administracion de salida grafica

Tema 2. Utilizar Aplicaciones de Creacion de Dibujos en Tres Dimensiones Modelado y
Animacion.

2.1. Dibujo en 3D

2.2. Modelado iluminacién

2.3. Animacion de dibujos 3D de edificacion

Tema 3. Realizar Maquetas de Construcciones.

3.1. Utiles de maquetismo

3.2. Materiales utilizados en la realizacion de maquetas: propiedades relacion con materiales
representados y/o sustituidos

3.3. Metodologia: montaje y desmontaje de maquetas técnicas de ejecucion de volumenes y
formas técnicas de acabado
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3.4. Ambientacion de maquetas
3.5. Elementos complementarios en miniatura
3.6. Fotografia de maquetas

Tema 4. Realizar Documentos Gréficos de Construccion.

4.1. Clasificacion: croquis esquemas dibujos planos fotocomposiciones presentaciones y
magquetas

4.2. Tipos de planos

4.3. Tipos de maquetas: realistas volumétricas de estudio prototipos desmontables
seccionadas de desarrollo por plantas topogréaficas iluminadas animadas

4.4. Plantas alzados secciones perfiles longitudinales y transversales perspectivas

4.5. Objetivos

4.6. Curvimetrias y planimetrias

4.7. Lectura de planos
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