Técnicas de
programacion en 18

Sku: UF1125 V2

Horas: 90

OBJETIVOS

Analizar la documentacion técnica que se emplea en la programacion y control de la
produccion en 18, Gestionar el desarrollo de un proceso sus fases etapas y secuencias,
Realizar una propuesta de 18 la documentacion del producto la disposicién y caracteristicas
de los medios de produccion,

CONTENIDOS

Tema 1. Programacion de la produccion en fabricacion mecéanica

1.1 Introduccidn: Historia conceptos métodos modelos y algoritmos.

1.2 Planificacion estratégica.

1.3 Plan de produccién agregada.

1.4 Planificacion de la produccion desagregada o Sistema Maestro de Produccién (MSP).
1.5 Plan de requerimiento de materiales (MRP).

1.6 Politicas de produccion: Limitaciones de stocks produccion regular extraordinaria y por
lotes.

1.7 Capacidades de produccién y cargas de trabajo.

1.8 Gestion e introduccion a las redes de colas.

1.9 Asignacion y secuenciacion de cargas de trabajo.

Tema 2. Construccion de grafos en la planificacion y programacién en fabricacion mecanica
2.1 Modelizacion de organizacioén industrial mediante grafos.

2.2 Conceptos y terminologia.

2.3 Representacion de grafos.

2.4 Problemas numéricos y de optimizacion de grafos.

2.5 Paquetes informaticos.

2.6 Problemas de caminos (rutas de trabajo).

2.7 Flujos de trabajo.

2.8 Causas y costes de espera.
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Tema 3. Informacion de proceso y flexibilizacion de los sistemas de produccion en
fabricacion mecéanica

3.1 Cumplimentacion de la informacion del proceso.

3.2 Aplicacion de técnicas de organizacion.

3.3 Planificacion y flexibilizacién de recursos humanos.

3.4 Sistemas con esperas.

3.5 Utilizacion de modelos estandar de la teoria de colas.

3.6 Causas y costes de espera.

3.7 Gestion de colas.

3.8 Estimacion de los parametros de proceso.

Tema 4. Simulacién de produccion de fabricacion mecanica

4.1 Concepto clasificacion y aplicaciones.

4.2 Gestion del reloj en la simulacion discreta.

4.3 Simulacién aleatoria obtencion de muestras y andlisis de resultados.
4.4 Introduccioén a los lenguajes de simulacion.
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