Obtencidn de
imagenes para
proyectos graficos

Sku: UF1457_V2

Horas: 40

OBJETIVOS

Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico en funcion de unas instrucciones
dadas para su realizacion Capturar y editar imagenes seleccionadas ajustando parametros
técnicos y manteniendo unas condiciones de calibracion y perfiles de color dados para la
creacion

CONTENIDOS

Tema 1. Seleccién de imagenes
1.1 Caracteristicas de las imagenes.
1.2 Tipo de imégenes. Fotografia / ilustracion.

Tema 2. Obtencion de imagenes para proyectos de disefio grafico
2.1 Obtencion por fotografia.

2.2 Escaneado.

2.3 Obtencion de imagenes en bancos de imagenes.

Tema 3. Creacion y manipulacion de imagenes

3.1. Collage.

3.2 Reutilizacién de imagenes.

3.3 Fotomontaje.

3.4 llustracion.

3.5 Realizacion de ilustraciones por técnicas manuales/ infogréficas.
3.6 Programas de creacién de imagen vectorial.

3.7 Programas de creacion de imagen por mapa de bits.

Tema 4. Gestion de la propiedad intelectual de imagenes
4.1 Normativa de aplicacion.

4.2 Como registrar las imagenes propias.

4.3 Derechos de reproduccion y uso.
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4.4 Derechos de manipulacion.
4.5 Creative commons.

Pagina2/2



