IFCMO36PO. HTML 5y
CSS 3.

Sku: 14325IN

Horas: 40

OBJETIVOS

¢ Adquirir los conocimientos sobre las ventajas comparativas que aportan los estandar
HTML5 y CSS3 para la simplificacién de la construccién de paginas web, en especial
en las nuevas capacidades que aportan sobre contenidos dinamicos y multimedia

CONTENIDOS

e Unidad 1. HTML5y CSS3.
o Elementos estructurales de HTML5
= El lenguaje HTML
» Estructura basica
= Directivas de texto
Elementos estructurales de HTML5 (Parte 2)
» Enlaces
= Tablas
= Imagenes
Trabajando con esquemas HTML5
Formularios HTML5
= La directiva FORM
Elementos de formulario. La directiva INPUT
= Otros elementos
= Formato
Video y audio en HTML5
Los objetos multimedia
Multimedia en HTML5
Marcos flotantes o iframes
Elementos interactivos en HTML5
Introduccion a CSS3 (Parte 1)
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Funcionamiento béasico
Tipos de selectores
Unidades de medida
Colores
= Propiedades de fuentes, colores y fondos
o Introduccién a CSS3 (Parte 2)
= Estructura y propiedades
= Propiedades y tipos de posicionamiento
Visualizacion
Listas
Tablas
Nuevos elementos en CSS3

e Unidad 2. Fundamentos de JavaScript
o Introduccién a JavaScript
= Incluir JavaScript en documentos HTML
= Sintaxis de JavaScript
Fundamentos de programacion
» | as Variables
= Operadores
» Estructuras de control
= Funciones
Objetos y Arrays en JavaScript
= Objetos en JavaScript
= Arrays
o Los objetos location e history
= Objeto location
= Objeto history
El objeto document
El objeto form
Modelo de Objetos del Documento (DOM)
Manipulacion del DOM
Buenas practicas
Dibujar con el elemento canvas (Parte 1)
Dibujar con el elemento canvas (Parte 2)
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