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OBJETIVOS

‘- Disefiar e implementar arquitecturas JAVA. - Descubrir la programacion orientada a
objetos. - Desarrollar la habilidad de disefiar y crear paginas web. - Obtener los
conocimientos necesarios sobre Struts 2. - Profundizar en conocimientos mas especificos
sobre Struts 2. - Adquirir los conocimientos necesarios de Spring MVC. - Alcanzar los
conocimientos necesarios sobre Hibernate.

CONTENIDOS

Programacién orientada a objetos Introduccién Introduccion a la programacion orientada
a objetos Clases Creacion de una clase Objetos Ejemplo practico con objetos Ejemplo
practico con objetos Il Interaccion entre los elementos Ejemplo interaccién entre elementos
Interfaces Interfaces Il Peculiaridades de Java Resumen Aplicaciones web con Java
Introduccion Introduccién, objetivos y software recomendado Programacion web con Java.
Introduccion a JSP Programacion web con Java. Trabajo son Servlets Programacion web
con Java. Seguridad en JSP Programacion web con Java. Introduccion a Enterprise Java
Beans Programacién web con Java. Introduccién al patron MVC Programacién web con
PHP. Introduccién a PHP Programacion web con PHP. Mantenimiento de estado
Programacion web con PHP. Servicios Web Programacion web con PHP. Herramientas
adicionales Configuracion del servidor. Configuracion del Servidor Resin Configuracion del
servidor. Instalacion de Java Bridge Resumen Java Struts 2.0 avanzado (I) Introduccién
Introduccion a Struts 2 Patron MVC y beneficios Introduccion a las acciones Controlador con
Servlet (crear Accion). Afadir Librerias Struts Controlador con Servlet (crear Vista)
Controlador con Servlet (crear Servlet) Controlador con filtro (crear FilterDispatcher) Fichero
“Struts.xml” Crear accién y fichero “Struts.xml”. Afadir resultado a la accion Clase
ActionSupport Creacién de la Accion con ActionSupport Implementacion de
ActionContext/Interfaces de Contexto Struts Tags Object Graph Navigation Language
(OGNL) Crear formulario con Form Tags Atributos List, ListKey y ListValue Generic Tags
Crear accion para Listado. Crear formulario Utilizar Generic Tags Programar ordenacion
Validacién de entrada y tipos de validacion Crear primeras validaciones Etiquetas Set y Push
Validacién personalizada Afadir I6gica de validacion Interceptores y conversion de tipos
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Resumen Java Struts 2.0 avanzado (ll) Introduccién Crear conversor personalizado
Interceptores ModelDriven y Prepare Implementacion de ModelDriven Implementacion de
Prepare-Accion Implementacion de Prepare-Struts.xml Autorizacion y autenticacién Roles y
usuarios Definir autenticacién Restringir acceso Autenticaciéon por formularios Mensajes e
internacionalizacion Capa de persistencia Implementacion del patron DAO. Implementacién
capa de persistencia. Crear formulario Subida de ficheros Subida multiple de ficheros
Descarga de ficheros Medidores de progreso Afiadir medidor a un proceso AJAX Formulario
con AJAX Formulario con AJAX 2 FreeMarker, Velocity y Profiling Integracion con Spring e
Hibernate Migracion desde versiones anteriores Resumen Spring MVC Introduccion
Introduccion a Spring Spring MVC Capacidades especificas Acceso a datos Programacion
orientada a aspectos (AOP) Gestion de transacciones Spring Web Services Spring Security
Spring Test Resumen Hibernate Introduccion Introduccién a Hibernate Hibernate Clases
mapeadas Consultas contra la base de datos Mapeo de asociaciones Mapeo de herencia
Trabajo con objetos Optimizacion Resumen
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