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OBJETIVOS

Analizar el concepto de juego responsable para desarrollar e implantar medidas y protocolos
gue permitan a cada persona que opte por este tipo de entretenimiento, la eleccion racional
de las opciones de juego, de acuerdo con sus circunstancias y caracteristicas.

CONTENIDOS

1. Comprension del juego de azar. 1.1. Juego y sociedad. 1.2. Agentes reguladores y tipos
de juegos. 1.3. Juego online. 2. Adquisicién del concepto de Juego responsable. 3.
Identificacion del perfil de jugador/a. 4. Adquisicion de conocimientos relativos a la Ludopatia
y la adiccidn al juego. 4.1. Fases en la adiccioén al juego. 4.2. Implicaciones personales,
familiares, sociales, laborales y econémicas de la adiccion al juego. 4.3. Deteccion del
riesgo. Comportamientos observables en personas con potencial de ser jugador/a de riesgo.
4.4. Prevencion de la adiccién al juego en personas joévenes. 4.5. Comportamientos con una
persona diagnosticada de adiccion al juego. 5. Potenciacién de Buenas practicas para un
juego responsable. 5.1. Protocolos para clientela. 5.2. Protocolos para la plantilla. 5.3.
Publicidad y el marketing del juego.
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