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OBJETIVOS

e Conocer el marco de trabajo agile y profundizar sobre la metodologia Scrum para crear
dindmicas mas eficaces involucrando a los usuarios finales del producto en toda la
parte del proceso para maximizar el encaje producto-mercado de tu solucion.

CONTENIDOS

e 1. Scrum y metodologias agiles para proyectos digitales
o Objetivo
= |dentificar el marco de trabajo Agile y profundizar sobre la metodologia Scrum para crear
dinamicas mas eficaces, involucrando a los usuarios finales del producto en el proceso, para
maximizar el encaje producto-mercado.
o Conocimiento / capacidades cognitivas y practicas
= Analisis de las metodologias Agiles.

= Analisis de Manifiesto agil.

= Estudio de Fundamentos de Scrum.
Identificacion de elementos de Scrum.

= Conocimiento de Product backlog.

= Sprint backlog.

= Historias de usuario.
Andlisis de las fases de Scrum.

= Planificacién del sprint.

= Ejecucion del sprint.

= Inspeccion y adaptacion.

» Planificacion y ejecucion del sprint de un proyecto.
Clasificacion de los roles en la metodologia Scrum.

= Product Owner.

= Scrum master.

= Equipo.

» Clasificacion de los roles en la metodologia Scrum.
Implementacion de Kanban.

= Introduccion.
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= Analisis de las Tres reglas de Kanban.
= Estudio de la Implementacion de Kanban.
= Implementacion de Kanban.

= Desarrollo de competencias digitales.
= Diagndstico de Conocimientos y competencias digitales con Smart Digital Model.
= Contenido personalizado de Digital Mindset y Competencias digitales segun el

resultado de SDM.
o Habilidades de gestién, personales y sociales
= Fomento del uso de herramientas para optimizar la gestiéon de equipos.
= Valoracion de la importancia de la utilizacion de las metodologias agiles en la mejora de la
gestion y direccién de proyectos, asi como concretamente con la metodologia Scrum.
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