FCOI16. Creacion de
contenidos digitales y
programacion. Nivel
intermedio.

Sku: PS_FCOI16

Horas: 40

Formato: HTML

OBJETIVOS

e Disefar y elaborar contenidos digitales complejos de formato variado, utilizando las
funcionalidades béasicas de las herramientas.

e Elaborar contenidos digitales y disefios graficos creativos con la integracion de
contenidos con formatos diversos utilizando las funcionalidades avanzadas de las
herramientas.

e Disefiar y crear modelos simples para imprimir objetos 3D con tecnologia digital.

¢ Aplicar herramientas basicas de programacion de un sistema informatico para resolver
problemas y tareas sencillas.

CONTENIDOS

e Unidad 1. Creacion y edicion de contenidos digitales complejos.
o Conocimiento / Capacidades cognitivas y practicas
= Seleccidn de las aplicaciones/software para visualizar, reproducir y editar
= Asociacion extension-software.
= Procesadores de texto / PDF
Visores / editores de imagenes
Reproductores / editores de audio
Reproductores / editores de videos
= Cambios de formados
= Ejecucién de contenidos complejos
= Definicion de objetivos y publico
= Formatos complejos: animaciones, interacciones...
= |dentificacion y aplicacion de las opciones y funcionalidades avanzadas de
las aplicaciones
= Formulas
= Correctores ortogréaficos
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Filtros
Hipervinculos
Formas graficas
Uso de plantillas
Subtitulos
Animaciones
= |dentificacién y aplicacion de las funciones complejas para dar formato a un
documento digital
= Uso de estilos
Saltos de plana / saltos de seccion
Numeracion
Encabezado / pie de pagina
= Insercion de elementos gréaficos
o Habilidades de gestidn, personales y sociales
= Autonomia en el desarrollo de contenidos digitales coherentes a los
publicos, objetivos y finalidades a que responden.
= Valoracién de uso de los recursos y las aplicaciones mas adecuadas segun
el objetivo y tipo de contenido, optimizando las creaciones.
= Interesarse por la expresion creativa en disefio de contenidos digitales.

e Unidad 2. Disefio, integracion y reelaboracion de contenidos digitales.
o Conocimiento / Capacidades cognitivas y practicas
= Disefio y maquetacion de contenidos digitales para crear disefios graficos
= Animaciones
= Interacciones
= Transiciones
= Gréficos en movimiento
= Efectos especiales
= Seleccion y evaluacion de bancos y repositorios de contenidos digitales
= Bancos de imagenes
= Biblioteca de audios (musica y efectos sonoros)
= Bancos de videos y de animaciones
= Uso de plantillas como: videos, infografias entre otros
= Uso de funcionalidades avanzadas a partir de las caracteristicas propias de
las aplicaciones y la integracion de contenidos diversos.
= Trabajo por capas en la edicion de imagenes
= Vinculacion e insercién de objetos
= Realidad aumentada
o Habilidades de gestidn, personales y sociales
= Demostracion de actitud critica ante la seleccion de contenidos disponibles
en repositorios para disefar o reelaborar contenido digital.
= Desarrollo de iniciativa y actitud creativa para expresarse de forma visual a
través de contenidos digitales.

e Unidad 3. Disefio y fabricacién de objetos simples con tecnologia digital.
o Conocimiento / Capacidades cognitivas y practicas
= Desarrollo de un encargo de fabricacion digital
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Eleccion del formato segun tipologia de fabricacion digital
Disefio del producto
Espacios de creacion y fabricacién digital
Envio de la informacién y archivos para encargar la fabricacién digital
= Manipulacion de objetos 3D disponibles en repositorios.
= Repositorios de objetos 3D
= Eleccién de un modelo y descarga
= Espacios de produccion digital disponibles
= Diseflo y creacion de modelos simples con aplicaciones de interfaz sencilla
= Software disponible de interfaz sencilla
= Propiedades de un disefio 3D
= Formatos y carga a la impresora
= Impresion de elementos 3D
= Manipulacion inicial de impresoras 3D
= Carga de hilo
= Calentamiento de la cama
= Nivelacion de la base
= Impresion del modelo elegido
o Habilidades de gestion, personales y sociales
= Desarrollo de actitudes de interés y curiosidad por las posibilidades que
ofrece la fabricacion digital en diferentes campos.
= Demostracion de interés por conocer y visitar espacios de fabricacion digital
(FabLabs)
= Capacidad para la creacién de objetos 3D y para valorar la importancia de
la calidad del producto final.

e Unidad 4. Herramientas béasicas de programacion.
o Conocimiento / Capacidades cognitivas y practicas
= Ejecucion de modificaciones sencillas en macros y bloques de codigo
Incorporacion de bloques de codigos a una aplicacion
= Programacion por bloques
= Nuevas funcionalidades en los programas: procesador de textos,
hojas de célculo, presentaciones, webs, blogs entre otros
= Aplicacién de cambios en un cédigo de una aplicacion externa
= Modificacién de parametros
= |dentificacidon del tipo de lenguaje y sus caracteristicas.
= Personalizacién de formato o contenido
= Aplicacién de estructuras basicas de programacién
= Elementos interactivos
= Elementos condicionales
o Habilidades de gestién, personales y sociales
» Capacidad para analizar y personalizar el formato o contenido de las
aplicaciones a través de modificaciones de cadigo.
= Demostracion de iniciativa y flexibilidad en la resolucién de problemas
sencillos aplicando estructuras basicas de programacion.
= Actitud proactiva y de mejora continua para entender cémo se programay
como se pueden modificar los elementos.
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