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OBJETIVOS

¢ Definir los conceptos de Inteligencia Artificial, aprendizaje automatico y mineria de
datos.

e Conocer el interés y las aplicaciones que tiene la Inteligencia Atrtificial.

e Analizar los tipos de busqueda exhaustiva.

CONTENIDOS

1. Inteligencia artificial, aprendizaje automatico y mineria de datos.

¢ Definicion de conceptos de inteligencia artificial, aprendizaje automatico y mineria de
datos.

¢ Interés y aplicaciones de la inteligencia artificial.

e Aprendizaje automatico.

e Descubrimiento de conocimiento.

2. Busqueda en inteligencia artificial.

Definicion y componentes en la resolucion de problemas mediante busqueda.
Blusqueda hacia adelante y hacia atras.

Blusqueda exhaustiva.

Blsqueda heuristica.

Blsqueda en juegos.

Costes.

3. Sistemas expertos basados en reglas.

e Las reglas como técnica de representacion del conocimiento.
¢ Definicion, caracteristicas y estructura de un sistema experto.
e Técnicas de inferencia: encadenamiento de reglas hacia adelante y hacia atras.
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¢ Resolucion de conflictos.
¢ Ventajas y desventajas de los sistemas expertos basados en reglas.
e Herramienta software para la construccion de sistemas expertos: clips.

4. Incertidumbre e imprecisién en sistemas expertos basados en reglas.

e Proposiciones inciertas e imprecisas.

e Razonamiento bayesiano.

e Factores de certeza.

e Comparacion entre razonamiento bayesiano y factores de certeza.
Logica difusa.

Conjuntos difusos.

Variables linguisticas.

Reglas difusas.

Inferencia difusa.

5. Arboles para latoma de decisiones.

Los arboles de decision como técnica de representacion del conocimiento.
Tarea de induccion.

Algoritmo ID3: algoritmo béasico de aprendizaje.

Espacio de hipotesis.

Criterios de seleccién de atributos.

Sobreajuste y poda de arboles.

Precision de la clasificacion.

Algoritmo C4.5: simplificacion de arboles de decision mediante poda.
Herramienta software para el andlisis de conocimiento: Weka.

6. Algoritmos de aprendizaje de reglas.

Reglas de clasificaciéon y reglas de asociacion.

Medidas de evaluacion de reglas.

Algoritmo PRISM: algoritmo de aprendizaje de reglas de clasificacion.
Algoritmo A PRIORI: algoritmo de aprendizaje de reglas de asociacion.
Aprendizaje de reglas de clasificacion y asociacion con la herramienta Weka.
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