Disefio grafico
vectorial con Adobe
lllustrator (Avanzado)
(ARGGO001PO)

Sku: PC128
Horas: 120

Formato: HTML

OBJETIVOS

Manejar técnicas avanzadas para el disefio de graficos vectoriales en el programa Adobe
[llustrator.

CONTENIDOS

Introduccion a lllustrator 1. Introduccion y objetivos Introduccién y objetivos de la
especialidad formativa Disefio grafico vectorial con Adobe lllustrator (Avanzado)
(ARGGO001PO) 2. Introduccion a lllustrator Introduccion al programa de disefio vectorial
Adobe lllustrator, describiendo su entorno y los principales elementos que hay en él. Se
explica el uso de las distintas herramientas que posee la aplicacion, asi como la manera de
trabajar con los paneles, personalizando la manera como se muestran y el resto del espacio
de trabajo. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

¢ Disefio grafico

Entorno de lllustrator
Uso de herramientas
Utilizacién de paneles
Guardar la configuracion
Salir de Illustrator

3. Test de consolidacion Test de consolidacion del médulo Introduccion a lllustrator
Configuracién avanzada del area de trabajo 4. Configuracion avanzada del area de
trabajo Se describen aspectos avanzados del area de trabajo del programa de disefio
Adobe lllustrator, como son el trabajo con las mesas de trabajo y la visualizacion del
documento (ampliar o disminuir el zoom, desplazarse por el documento, etc.). También se
introduce el trabajo con los documentos y plantillas, la creacion de nuevos documentos en
blanco o a partir de plantillas y el funcionamiento del sistema de ayuda del programa. En
esta leccidn se estudian los siguientes puntos:
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Abrir documentos

Crear nuevos documentos
Visualizacion del documento
Mesas de trabajo

Guardar documentos

El sistema de ayuda

5. Test de consolidacion Test de consolidacion del médulo Configuracion avanzada del
area de trabajo Dibujo y edicion de trazados 6. Empezando a dibujar Creacion de
trazados sencillos en el programa de disefio Adobe lllustrator: trazados de forma libre, lineas
y formas basicas (rectangulos, elipses, poligonos, estrellas...). También se describe la forma
de seleccionar y modificar de una manera sencilla los objetos que existen en los documentos
(moverlos, girarlos o cambiar su tamafio), asi como varias herramientas de ayuda al dibujo
(reglas, cuadricula y guias). En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

Trazados en lllustrator
Trazados de forma libre
Dibujar lineas

Mas herramientas basicas
Seleccionar objetos
Herramientas de ayuda

7. Dibujo y edicién de trazados Se describe la utilizacion de la herramienta Pluma en el
programa Adobe lllustrator para la creacion de trazados, asi como la modificacion y ajuste
de estos trazados modificando los distintos puntos que los componen, las lineas de direccion
de los mismos o a través de otras herramientas y opciones de lllustrator (suavizar, borrar,
simplificar y dividir o partir trazados). En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

Utilizacion de la Pluma
Ajuste de trazados
Suavizar y simplificar
Cortar objetos

8. Trabajar con colores Se introducen los conceptos de modelo y modo de color, y se
analizan las distintas formas que existen para agregar color a los objetos en el programa de
disefio Adobe lllustrator: a través del panel Color, del Selector de color, de los controles de
color del panel Herramientas o copiando el color de otro de los objetos del documento.
También se describe como se pueden aplicar degradados a los objetos. En esta leccion se
estudian los siguientes puntos:

Modelos de color
Elegir colores
Controles de color
Copiar colores
Degradados

9. Test de consolidaciéon Test de consolidacion del médulo Dibujo y edicién de trazados
Organizacion y transformacién de objetos 10. Transformar objetos Descripcion de las
distintas herramientas y comandos basicos de transformacién en el programa de disefio
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Adobe lllustrator: copia y desplazamiento de objetos, cambio de tamafio, giro o rotacion,
distorsion y reflejo. Finalmente, se describe la forma de alinear o distribuir varios objetos de
un documento. En esta leccién se estudian los siguientes puntos:

Copiar y mover

Seleccionar y transformar
Herramientas de transformacion
El panel Transformar

Alinear y distribuir

11. Organizacion de objetos Se describe la organizacion de objetos en el programa de
disefio Adobe lllustrator, viendo el orden de apilamiento de los objetos. También se describe
la forma de combinar objetos para obtener objetos a partir de otros ya existentes, cOmo se
pueden agrupar objetos y para qué se utiliza esta caracteristica. En esta leccidén se estudian
los siguientes puntos:

¢ Orden de apilamiento
e Agrupar objetos
e Combinacién de objetos

12. Test de consolidacion Test de consolidacion del médulo Organizaciéon y
transformacion de objetos Opciones avanzadas de dibujos 13. Opciones avanzadas de
dibujo Herramientas avanzadas de dibujo en el programa de diseiio Adobe lllustrator:
modificacion del trazo de los objetos, puntas de flecha, utilizacién y trabajo con pinceles y
estilos gréaficos. Para acabar, también se describe el uso de otras herramientas de dibujo de
lllustrator: cuadricula polar, cuadricula rectangular y destello. En esta leccidon se estudian los
siguientes puntos:

Atributos de trazo

Pinceles

Crear y editar pinceles
Estilos gréaficos

Otras herramientas de dibujo

14. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Opciones avanzadas de
dibujos Afadir texto 15. Afadir texto (I) Introduccion de texto en los documentos del
programa Adobe lllustrator. Aparte de describir como se pueden crear distintos tipos de texto
(texto de punto o de area), también se indica la manera de importar el texto desde otro
archivo o como se pueden modificar los textos existentes, describiendo las opciones
disponibles en cuanto al formato de sus caracteres o de sus parrafos. En esta leccidon se
estudian los siguientes puntos:

Introducir texto

Trabajo con bloques de texto
Formato de caracteres
Formato de parrafos
Enlaces de texto

Estilos de caracter y parrafo
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16. Afadir texto (Il) Se describen més opciones en cuando a la introduccion y trabajo con
texto en los documentos del programa Adobe lllustrator: como colocar el texto dentro de un
objeto, sobre un trazado o alrededor de los objetos del documento (lo que se denomina cefiir
texto alrededor de objetos), distribuirlo en distintas filas y columnas, el uso de los
tabuladores y la correccion ortografica. También se explica la manera de transformar un
texto en contorno y para qué nos puede servir esto. En esta leccion se estudian los
siguientes puntos:

Texto en objetos y trazados
Texto alrededor de objetos
Filas y columnas
Tabuladores

Convertir en contorno
Correccion ortografica

17. Test de consolidacion Test de consolidacion del médulo Afadir texto Las capas 18.
Las capas Se describe el trabajo con capas en el programa Adobe lllustrator, que es un
elemento muy util e importante en el trabajo con los distintos objetos, y que permitira
organizar los documentos en distintos niveles. En esta leccion se estudian los siguientes
puntos:

¢ Disposicion en capas
e Trabajo con capas

19. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Las capas Iméagenes de
mapa de bits 20. Imdgenes de mapa de bits Trabajo con imagenes de mapa de bits en los
documentos del programa de disefo vectorial Adobe lllustrator: las distintas maneras en que
podemos insertar imagenes de este tipo, qué opciones permite lllustrator en el trabajo con
estas imagenes, creacién de imagenes vectoriales a partir de ellas y aplicacion de efectos
sobre las mismas. En esta leccidn se estudian los siguientes puntos:

Importar imagenes

Enlazar e incrustar imagenes
Dibujos a partir de imagenes
Calcar imagenes

Efectos en imagenes
Informacion del documento

21. Test de consolidaciéon Test de consolidacion del modulo Imagenes de mapa de bits
Efectos especiales 22. Efectos especiales Herramientas y comandos especiales para la
creacion y modificacion de objetos en el programa de disefio Adobe lllustrator. Se describe
la utilizacion de las distintas herramientas de efectos de liquidos y de envolventes para
transformar o distorsionar objetos existentes, y la manera de crear una fusion entre dos o
mas objetos. También se analiza la creacion de objetos tridimensionales y la aplicacién de
efectos en los objetos de los documentos. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

e Efectos de liquidos
e Transformar con envolventes
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Fusionar objetos

Objetos tridimensionales
lluminar y afadir imagenes
Efectos en objetos vectoriales

23. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Efectos especiales Trabajo
avanzado con colores 24. Trabajo avanzado con colores Se profundiza en el uso del
color en los documentos del programa de diseiio Adobe lllustrator: uso del panel Muestras,
para almacenar y aplicar colores, Transparencia, para crear transparencias, y cOmo se
pueden crear mascaras. También se explican los conceptos de gestion de color, espacio de
trabajo y perfil de color, para obtener la maxima exactitud en cuanto a los colores al imprimir
o exportar los disefios. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

El panel Muestras
Gestion del color
Perfiles de color
Transparencias
Mascaras

25. Test de consolidacién Test de consolidacion del modulo Trabajo avanzado con
colores Mallas, simbolos y dibujo en perspectiva 26. Mallas, simbolos y dibujo en
perspectiva Se describe el trabajo con objetos de dibujo avanzados del programa Adobe
lllustrator, como son los objetos de malla y los simbolos. También se describe el dibujo en
perspectiva, qué son los motivos y como se trabaja con ellos en los objetos de los
documentos. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

Objetos de malla

Qué son los simbolos
Herramientas de simbolos
Trabajo con motivos
Dibujo en perspectiva

27. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Mallas, simbolos y dibujo en
perspectiva Creacion de graficas 28. Creacidon de graficas Creacion de distintos tipos de
gréficas en los documentos del programa de disefio Adobe lllustrator: herramientas de
creacion, introduccion de datos, modificacion de la grafica o de partes de la misma,
aplicacion de color, disefios de grafica, etc. En esta leccidon se estudian los siguientes
puntos:

Tipos de graficas
Introducir datos

Formato de graficas
Disefios de grafica
Combinar diferentes tipos

29. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Creacion de gréficas
Disefiar para la web 30. Disefiar para la web Se indica cOmo se pueden exportar los
disefios creados con el programa Adobe lllustrator a distintos formatos, segun el destino que
tengan. Se describe la relacién entre los documentos de este programay las paginas web de
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Internet, viendo las posibilidades existentes para crear una pagina web o una animacion a
partir de un documento de lllustrator. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

Exportar ilustraciones
llustraciones para Internet
Sectores y mapas de imagenes
Guardar para la Web

Crear animaciones

31. Test de consolidacion Test de consolidacion del modulo Diseiar para la web
Importacion y exportacion de archivos 32. Importacion y exportacion de archivos Se
describe como importar archivos en los documentos de Adobe lllustrator, asi como la
manera de exportar los disefios creados con el programa Adobe lllustrator a distintos
formatos, segun el destino que tengan. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

e Importar archivos
e Exportar archivos

33. Test de consolidacién Test de consolidacion del modulo Importacién y exportacion de
archivos Impresién avanzada de documentos 34. Impresion de documentos
Descripcidn de caracteristicas y opciones utiles a la hora de imprimir un documento del
programa Adobe lllustrator, desde la preparacion del mismo hasta todos los parametros de
configuracion de la impresion que se deben tener en cuenta, incluyendo las marcas de
impresion y la separacion de color. En esta leccion se estudian los siguientes puntos:

Preparar la impresion
Configuracion de impresion
Marcas y opciones avanzadas
Separacion de color

35. Test de consolidacion Test de consolidacion del médulo Impresiéon avanzada de
documentos Técnicas avanzadas: pintura interactivay pinceles, coloreado interactivo
e ilustraciones con degradado de malla 36. Técnicas avanzadas: pintura interactivay
pinceles, coloreado interactivo e ilustraciones con degradado de malla Describe
técnicas avanzadas en el trabajo con el programa Adobe lllustrator: calco interactivo, pintura
o coloreado interactivo, ilustraciones con degradado de malla y pinceles. En esta leccion se
estudian los siguientes puntos:

Calco interactivo

Pintura interactiva

llustraciones con degradado de malla
Pinceles

Crear y editar pinceles

37. Test de consolidacién Test de consolidacion del modulo Técnicas avanzadas: pintura
interactiva y pinceles, coloreado interactivo e ilustraciones con degradado de malla
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