AutoCAD 2020

AUutoCAD s rcros

Horas: 135

Formato: HTML

OBJETIVOS

e Curso que trata sobre el CAD (disefio asistido por ordenador) para el dibujo técnico
aplicado al disefio de piezas de mecénica, arquitectura, electronica, etc., mediante la
aplicacion AutoCAD 2020.

e Aprender sobre el dibujo en dos dimensiones (2D).

e Aprender sobre el trazado de mallas y superficies en 3D y la impresion de los dibujos.

e Aprender a trabajar con objetos solidos, aplicando luces y materiales y obteniendo
imagenes modelizadas o renderizadas.

e Aprender la utilizacidon de conjuntos y normas, la creacion de tipos de lineas y
sombreados, compatrtir dibujos de AutoCAD por medio de Internet, la personalizacion
de AutoCAD vy la utilizacién de lenguajes de programacion.

CONTENIDOS

Unidad 1. Dibujo en 2D
Introduccion y objetivos de Dibujo en 2D

Presentacion del médulo formativo AutoCAD 2020 - Dibujo en 2D. Se introducen las
lecciones que componen este modulo, indicando los objetivos de aprendizaje identificados.
Contenido: 1. Introduccion. 2. Objetivos.

El entorno de AutoCAD

Breve introduccion sobre el disefio asistido por ordenador. Explica como ejecutar AutoCAD y
describe las distintas partes del entorno: menu de la aplicacion, cinta de opciones, barras de
herramientas, paletas, etc. También muestra como salir del programa y guardar el dibujo en
el que esta trabajando. Contenido: 1. Introduccion. 2. Iniciar AutoCAD. 3. El entorno de
usuario. 4. Personalizar el entorno. 5. Cuadro de opciones. 6. Salir de AutoCAD.

Otros elementos del entorno
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Muestra cdmo utilizar la ventana de comandos para ejecutar comandos de AutoCAD.
Obtencion de informacion sobre la aplicacion utilizando InfoCenter, Autodesk Exchange,
Autodesk en linea o el sistema de ayuda de AutoCAD. Contenido: 1. La ventana de
comandos. 2. Obtencion de informacién. 3. Solicitar ayuda.

Iniciar un dibujo

Explicacion de las distintas formas de crear un nuevo dibujo. Establecimiento de las
unidades de trabajo, los limites, el forzado de coordenadas y la configuracién de la reji la.
Muestra como guardar el dibujo. Contenido: 1. Limites del dibujo. 2. La reji la. 3. Forzar
coordenadas. 4. Unidades de trabajo. 5. Guardar los dibujos. 6. Configuracion avanzada.

Coordenadas y marcas

Inicio en el dibujo de objetos. Utilizacion de la entrada dinamica. Muestra como deshacer y
rehacer acciones sobre cambios aplicados al dibujo, asi como los comandos REDIBT,
REGEN y MARCAAUX. Explica los tipos de coordenadas, los tipos de zoom ventana y
previa y el cambio de los valores de las variables con MODIVAR. Contenido: 1. Dibujar
objetos. 2. Deshacer y rehacer acciones. 3. Marcas auxiliares. 4. Tipos de coordenadas. 5.
Las variables de sistema. 6. Zoom Ventana y Previo.

Referencia a objetos

Explica como localizar determinados puntos de los objetos utilizando la referencia a objetos,

el AutoSnap y el AutoTrack, compuesto este Ultimo por el rastreo de referencia a objetos y el
rastreo polar. También se muestra como utilizar el comando PUNTO. Contenido: 1. Localizar
puntos. 2. El sistema AutoSnap. 3. AutoTrack. 4. Comando PUNTO.

Designar objetos

Abarca el dibujo de circulos, circulos relenos, polilineas y lineas multiples. Explica también la
seleccion de objetos dibujados, cédmo recortarlos y borrarlos. Contenido: 1. Dibujar circulos.
2. Incluir circulos relenos. 3. Comando RECORTA. 4. Seleccionar objetos. 5. Comandos
BORRA y UY. 6. Dibujo de polilineas. 7. Lineas mdltiples.

Otros objetos basicos

Contempla el dibujo con objetos senci los como arcos, elipses, curvas spline, nubes de
revision, rectangulos y poligonos. Explica también como buscar y abrir archivos con dibujos
ya guardados y a crear y utilizar planti las de dibujos. Contenido: 1. Arcos, elipses y nubes.
2. Curvas Spline. 3. Dibujar poligonos. 4. Buscar y abrir archivos. 5. Crear planti las.

Sombreados y degradados

Describe como aplicar sombreados y relenos con degradados en figuras cerradas.
Contenido: 1. Sombreado de areas. 2. Parametros de sombreado. 3. Relenos con
degradados. 4. Parametros del degradado.

Tipos de linea y capas
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Muestra cdmo cargar y utilizar los tipos de linea y a crear capas. También se muestra la
utilizacion de filtros y grupos de capas. Contenido: 1. Tipos de linea. 2. Grosor de linea. 3.
Control de capas. 4. Filtros y grupos.

Trabajando con capas

Distribucién de distintas partes del dibujo en capas. Describe como copiar objetos o crear
otros desfasados o equidistantes. Examina también los distintos tipos de zoom. Contenido:
1. Dibujar por capas. 2. Desfase. 3. Copiar objetos. 4. Capa de sombreado. 5. Opciones de
zoom.

Mover, girar y dibujar

Muestra las formas de distribucién en pantalla de las ventanas de los dibujos que tenga
abiertos. Describe el desplazamiento y rotacion de objetos dibujados, como establecer el
orden de visualizacion de objetos solapados y el modo de aplicarles transparencia o
establecer la transparencia de una capa. Indica también la forma de seleccion rapida de
objetos utilizando distintos criterios y cdmo dibujar a mano alzada con el comando BOCETO.
Contenido: 1. Distribucion de ventanas. 2. Desplazar y girar. 3. Transparencia. 4. Seleccion
rapida. 5. Dibujo a mano alzada.

Matrices

Describe distintas formas de crear copias de objetos colocadas en filas y columnas,
alrededor de un eje o siguiendo una trayectoria. También como obtener el punto medio entre
dos puntos. Contenido: 1. Matrices rectangulares. 2. Punto medio entre puntos. 3. Matrices
polares. 4. Matrices de camino.

Escala y simetria

Muestra la forma de cambiar la escala o tamafo de los objetos o de crear una copia
simétrica. También explica como mostrar los objetos durante el desplazamiento por arrastre
o la utilizacion de lineas auxiliares. Contenido: 1. Cambiar el tamafio. 2. Reflejar objetos. 3.
Visualizar el arrastre. 4. Lineas auxiliares.

Trazado de dibujos

Explica la forma de combinar distintas herramientas y técnicas para trazar un dibujo
complejo. También se estudia la agrupacion de objetos y la edicion de polilineas o la
utilizacion de propiedades. Contenido: 1. Dibujos complejos. 2. Aplicar las herramientas. 3.
Crear grupos. 4. Acoplar objetos. 5. Editar polilineas. 6. Utilizar las propiedades.

Textos de una linea

Explica como elegir el estilo de texto con el que incluira texto en los dibujos con el comando
TEXTO, que introduce lineas sueltas de texto en el dibujo. Se contempla también la
alineacion vy justificacion del texto. Contenido: 1. Estilos de texto. 2. Afadir lineas de texto. 3.
Aplicar ajustes. 4. Modificar el texto.
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Parrafos de texto

Se muestra la forma de crear textos con varias lineas (texto multiple o parrafos) con el
comando TEXTOM, asi como insertar simbolos y campos, la justificacion, sangria 'y
tabulacion del texto. También se explica como buscar y reemplazar una palabra o frase, o
hacer la revision ortogréfica del texto. Contenido: 1. Redactar péarrafos. 2. Ajustar el formato.
3. Buscar y reemplazar. 4. Revision ortografica.

Otros comandos de edicion

Presenta una serie de comandos de edicion de los objetos para estirarlos utilizando
pinzamientos, alinearlos unos respecto a otros, descomponerlos en trozos, dividirlos,
partirlos o alargarlos. Contenido: 1. Estiramiento de objetos. 2. Utilizar pinzamientos. 3.
Alinear objetos. 4. Descomponer objetos. 5. Comando ALARGA. 6. Segmentacion. 7. Partir
objetos.

Bloques (1)

Presenta la forma de trabajar con grandes dibujos mediante la creacion e insercion de
blogues, asi como la creacion de bibliotecas de bloques. Describe como realizar la limpieza
de un dibujo de los objetos que no se utilizan. Muestra como empalmar o unir dos objetos y
realizar la unién con chaflanes. Contenido: 1. Bloques. 2. Union de objetos. 3. Comando
CHAFLAN. 4. Creacién de bloques. 5. Insertar bloques. 6. Archivar bloques. 7. Limpiar el
dibujo.

Bloques (I1)

Muestra cdmo crear y asignar atributos a los bloques y establecer sus propiedades.
Contenido: 1. Comando INSERTM. 2. Crear atributos. 3. Asociar y editar atributos. 4.
Administrar y extraer atributos.

Bloques (111)

Describe la utilizacion de pardmetros y acciones en bloques dindmicos. Muestra la utilizacién
de restricciones geométricas, como igualar las propiedades de varios objetos, dibujar lineas
en horizontal o vertical activando el modo orto, asi como girar el sistema de coordenadas
para girar la reji la un cierto angulo para facilitar el dibujo de ciertos objetos. Contenido: 1.
Bloques dinamicos. 2. Afadir las acciones. 3. Aplicar restricciones geométricas. 4. Igualar
propiedades. 5. Modo ORTO. 6. Ajustar la rejilla.

Insertar objetos

Explica las formas de intercambio e inclusion de objetos en el dibujo mediante la tecnologia
OLE: incrustacion y vinculacién. Describe la vinculacion de blogues a un dibujo con
referencias externas y la forma de incluir imagenes en un dibujo. Contenido: 1. Referencias
externas. 2. Tecnologia OLE. 3. Incluir imagenes. 4. Cambios en las imagenes.

Tablas
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Muestra la creacion y modificacion de tablas, explicando primero los estilos de tabla
necesarios, la creacion y redistribucion de las filas y columnas de la tabla, asi como incluir
distintos tipos de contenidos, como texto, bloques o férmulas para obtener datos en unas
celdas a partir de célculos con datos de otras celdas. Contenido: 1. Crear tablas. 2. Afadir
los datos. 3. Modificar tablas. 4. Insertar formulas. 5. Vincular a datos externos.

DesignCenter

Paleta de AutoCAD que permite buscar y organizar datos, bloques, capas y otros contenidos
del dibujo, asi como acceder a la biblioteca de simbolos. Contenido: 1. Entorno de trabajo. 2.
Busqueda de contenidos. 3. Afiadir contenidos al dibujo.

Comandos de consulta

Presenta una serie de comandos para obtener informacion del dibujo, como el tipo y nimero
de objetos, sus coordenadas, capas, fecha y hora de creacion o actualizacion del dibujo,
identificacion de las coordenadas de un punto, medir distancias, angulos y areas o utilizar la
calculadora. Contenido: 1. Informacién sobre el dibujo. 2. Datos de los objetos. 3. Localizar
puntos. 4. Distancias y angulos. 5. Calculo de areas. 6. Utilizar la calculadora. 7. Regiones.

Acotacion (1)

Muestra unas beves explicaciones sobre geometria y normalizacién en el trazado de dibujos
técnicos. Describe las distintas partes de una acotacion y muestra como crear estilos de
acotaciones necesarios para mostrar las medidas de los objetos en un dibujo. Contenido: 1.
Geometria métrica. 2. Normalizacién. 3. Conceptos generales. 4. Estilos de acotacion. 5.
Crear un estilo. 6. Ajustar el aspecto. 7. Establecer las unidades.

Acotacion (11)

Muestra distintos tipos de acotaciones que puede aplicar a un dibujo para mostrar las
medidas de los objetos, asi como la utilizacion de directrices y tolerancias para mostrar
informacion sobre elos. Contenido: 1. Afadir cotas lineales. 2. Otros tipos de cotas. 3.
Directrices. 4. Maodificar las cotas. 5. Tolerancias geométricas.

Test final Dibujo en 2D

Test final del modulo formativo AutoCAD 2020 - Dibujo en 2D.
Unidad 2. Dibujo en 3D

Introduccion y objetivos de Dibujo en 3D

Presentacion del modulo formativo AutoCAD 2020 - Dibujo en 3D. Se introducen las
lecciones que componen este modulo, indicando los objetivos de aprendizaje identificados.
Contenido: 1. Introduccion. 2. Objetivos.

Objetos en 3D
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Creacion de objetos tridimensionales formados por caras, malas y superficies. Muestra los
distintos modos de ver el dibujo en tres dimensiones ajustando el punto de vista. Contenido:
1. Elevacion y altura. 2. Punto de vista. 3. Caras tridimensionales. 4. Malas poligonales. 5.
Superficie reglada.

Mallas y superficies

Explica la utilizacién de comandos para crear objetos con superficies hechas con malas por
elevacion, revolucion o tabulada, asi como la forma de crear superficies planas y otros
objetos basicos de mala como prismas rectangulares, cilindros, conos, etc. También se
muestra como crear y aplicar estilos visuales. Contenido: 1. Comando SUPLADOS. 2.
Desplazamiento de malas. 3. Superficies de revolucion. 4. Estilos visuales. 5. Superficies
planas y tabuladas. 6. Otras superficies.

Sistema de coordenadas

Estudio de los distintos sistemas de coordenadas (SCU, SCP) para manejar los objetos en
un espacio en tres dimensiones. Definicion y forma de mostrar los tres ejes (X,y,z) y del
sistema de giro con la regla de la mano derecha. Contenido: 1. El comando SCP. 2.
Visualizacion de los ejes. 3. SCP Predefinido. 4. Gestion del SCP. 5. Comando PLANTA.

Vistas en 3D (I)

Utilizacion del zoom en tiempo real, de los encuadres, de la brujula y el tripode para ver el
dibujo desde distintos puntos de vista. También puede utilizar los puntos de vista
predefinidos de AutoCAD. Contenido: 1. Zoom en tiempo real. 2. Obtener encuadres. 3.
Brujula y tripode. 4. Parametros del punto de vista. 5. Vistas predefinidas.

Vistas en 3D (II)

Muestra cdmo crear camaras y orientarlas con distintos comandos como 3DORBITA,
3DFORBIT o 3DORBITAC para obtener distintas vistas del dibujo, cambiar su distancia
focal, el tipo de proyeccion (paralela o en perspectiva) o aplicar planos delimitadores.
También se muestra la utilizacion de las herramientas ViewCube y SteeringWheels para
manipular de forma interactiva en 3D el dibujo y obtener distintas vistas. Contenido: 1. Vistas
con la camara. 2. Tipos de proyecciones. 3. Propiedades de la camara. 4. Vistas con
ViewCube. 5. La herramienta SteeringWheels.

Ventanas multiples (1)

Creacién de varias ventanas para mostrar el dibujo con distintas vistas al mismo tiempo
utilizando las fichas Modelo y Presentacion. Contenido: 1. Dividir en ventanas. 2. Planta,
perfil y alzado. 3. Trabajando con ventanas. 4. Fichas modelo y presentacion.

Ventanas multiples (II)

Utilizacion de dos entornos: el espacio modelo y el espacio papel. También muestra como
crear y editar ventanas flotantes en el espacio papel con el comando VENTANAS.
Contenido: 1. Espacio modelo y espacio papel. 2. Ventanas flotantes. 3. Opciones en el
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espacio papel.
Las presentaciones

Describe la creacion de presentaciones, tanto manual como por medio de un asistente, asi
como la organizacion de las ventanas gréficas y el establecimiento de los parametros de
impresion. Contenido: 1. Configurar la presentacion. 2. Parametros de impresion. 3. El
asistente de presentaciones. 4. Organizar las ventanas.

Preparar la impresion

Muestra coOmo preparar las distintas ventanas gréaficas de las presentaciones con vistas a
imprimirlas en papel. También explica el trabajo con objetos anotativos y a aplicarles escalas
de anotacion. Contenido: 1. Ocultar objetos. 2. Objetos anotativos. 3. Asignar escalas de
anotacion.

Impresion del dibujo

Explica como calcular la escala para las distintas ventanas graficas y la configuracion para
realizar la impresion o trazado de dibujos para pasarlos a papel con una impresora o con un
trazador o ploter. Contenido: 1. Imprimir a escala. 2. Calcular la escala final. 3. Control de la
impresion.

Test final Dibujo en 3D Test final del médulo formativo AutoCAD 2020 - Dibujo en 3D.
Unidad 3. Sélidos y renderizado
Introduccion y objetivos de Sélidos y renderizado

Presentacion del curso de AutoCAD 2020 - Sélidos y renderizado. Se introducen las
lecciones que componen este moédulo, indicando los objetivos de aprendizaje identificados.
Contenido: 1. Introduccion. 2. Objetivos.

Solidos

Creacion de distintos objetos soélidos y las modificaciones que puede aplicarles, como la
union, diferencia e interseccién o el empalme y achaflanado. Se explica también la
ocultacién y la aplicacién de estilos visuales para dar mayor realismo al dibujo. Contenido: 1.
Modelizacion avanzada. 2. Creacion de sélidos. 3. Operaciones con sélidos. 4. Empalmes y
chaflanes. 5. Diferencia de sélidos. 6. Ocultacion y estilos visuales.

Trabajando con sélidos (1)

Creacion de esferas, cilindros, conos, cuiias, toroides y polisolidos como objetos solidos.
Explica la creacion de sdlidos por extrusion y revolucion de un perfil. Giro y movimiento de
objetos en tres dimensiones y copia en matriz rectangular o polar en tres dimensiones.
Contenido: 1. Otros solidos basicos. 2. Solidos por extrusion. 3. Revolucién de un perfil. 4.
Girar y mover objetos en 3D. 5. Matrices tridimensionales.
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Trabajando con solidos (II)

Presentacion de las propiedades fisicas de un objeto sdlido. Aplicacion de corte a sélidos.
Obtencion de secciones de sélidos o de objetos simétricos o reflejo de otros. Contenido: 1.
Propiedades fisicas. 2. Seccionar soélidos. 3. Aplicar cortes. 4. Simetria en sélidos. 5.
Posicion de objetos en 3D. 6. Interferencias.

Modificacion de caras

Abarca una serie de opciones del comando EDITSOLIDO que aplica modificaciones a las
caras de los objetos solidos. Contenido: 1. Extrusion de caras. 2. Copia y desplazamiento. 3.
Desfase, giro e inclinacion. 4. Colorear y estampar.

Renderizado

Renderizado o modelizado de una vista o regién de un dibujo para obtener una imagen
renderizada, que puede mostrar en el mismo dibujo, en la ventana Render o guardarla en un
archivo. Las imagenes renderizadas muestran los objetos del dibujo con un aspecto mas
realista. Contenido: 1. El comando RENDER. 2. Configuracion del renderizado. 3. Destino
del renderizado. 4. La ventana Render.

lluminacién de la escena

Aplicacion de distintos tipos de iluminacion y de luces a un dibujo. Muestra cémo utilizar las
luces genéricas y fotométricas, asi como la simulacion de la luz del sol y la iluminacién del
cielo, situando el dibujo en una determinada localizacién geogréfica y a una hora dada.
Contenido: 1. Tipo de iluminacion. 2. Tipos de luces. 3. Sol y ubicacion geografica. 4.
Simulacion del cielo.

Utilizacién de materiales

Creacion y aplicacion de materiales a los objetos para lograr un modelizado mucho més real.
Explica cémo aplicar patrones e imagenes en el mapeado de materiales y cdmo ajustarlos a
la forma de los objetos a los que se aplica. Contenido: 1. El explorador de materiales. 3.
Aplicar materiales. 3. Crear un material. 4. Ajustar el mapa.

Efectos y animaciones

Muestra como incluir distintos tipos de fondos, mostrar un dibujo mediante el paseo y el
vuelo, o lo que ve una camara moviéndose a lo largo de una trayectoria y guardar la
animacién en un archivo. También se explica la utilizacién de ShowMotion para crear
pequefias presentaciones del dibujo. Contenido: 1. Establecer el fondo. 2. Paseo y vuelo. 3.
Animaciones. 4. ShowMotion.

Test final Sélidos y renderizado
Unidad 4. AutoCAD avanzado

Introduccion y objetivos de AutoCAD 2020 avanzado
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Presentacion del médulo formativo AutoCAD 2020 avanzado. Se introducen las lecciones
gue componen este modulo, indicando los objetivos de aprendizaje identificados. Contenido:
1. Introduccion. 2. Objetivos.

Normas y conjuntos de planos

Muestra cdmo utilizar conjuntos de normas y aplicarlas a los dibujos de un proyecto y cémo
AutoCAD le avisa cuando algun dibujo transgrede alguna de las normas para poder
rectificarlo. Describe la forma de crear y utilizar conjuntos de planos a partir de las
presentaciones y vistas guardadas de los dibujos de un proyecto para facilitar su gestion y
publicacion. Contenido: 1. Definir y asignar normas. 2. Verificar los dibujos. 3. Conjuntos de
planos. 4. La lista de planos. 5. Organizar y publicar.

AutoCAD e Internet

Muestra como compartir sus dibujos con otros usuarios de AutoCAD por medio de Internet,
compartiendo sus dibujos guardados en version web en su cuenta de Autodesk. Se indica
coémo guardar un dibujo en formato DWF y visualizarlo con la aplicacion Autodesk Design
Review o exportar dibujos al formato PDF. Los dibujos puede enviarlos para compartirlos
protegiéndolos con utilidades externas (en formato ZIP con contrasefia) o firmados
digitalmente. Contenido: 1. Abrir y guardar archivos. 2. Guardar en version web. 3. Dibujos
en DWF y PDF. 4. Enviar dibujos. 5. Opciones de seguridad.

Archivos de comandos y macros

Estudia la aplicacion de archivos de comandos para ejecutar una secuencia de comandos y
la creacion de demostraciones visualizando varias imagenes en secuencia utilizando los
comandos SACAFOTO y MIRAFOTO. También se muestra como grabar y reproducir una
macro de acciones utilizando la grabadora de acciones. Contenido: 1. Crear el guion. 2. El
comando SCRIPT. 3. Archivos de fotos. 4. Crear demostraciones. 5. Grabadora de
acciones.

Disefiar lineas y sombreados

Describe la forma de crear nuevos tipos de lineas y patrones de sombreados. Muestra la
forma de incluir nubes de puntos en el dibujo actual. Contenido: 1. Lineas senci las. 2.
Disefios complejos. 3. Patrones de sombreados. 4. Nube de puntos.

Configurar el entorno

Explica como personalizar la interfaz o el entorno de usuario, creando o modificando la cinta
de opciones, barras de herramientas, menus o cualquier otro elemento del entorno para
adaptarlo a la forma de trabajo de cada usuario. También se muestra cOmo guardar una
determinada configuracién del entorno en espacios de trabajo, utilizar las paletas de
herramientas o recuperar dibujos dafiados. Contenido: 1. Personalizar la interfaz. 2. Afadir
comandos. 3. Personalizaciones y espacios de trabajo. 4. Paletas de herramientas. 5.
Recuperar dibujos dafiados.

Lenguajes de programacion
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Se describe brevemente cémo utilizar los lenguajes AutoLISP, VisualLISP, VBA 'y Visual C#
.NET para manipular dibujos y el entorno de AutoCAD, asi cOmo cargar y ejecutar los
programas creados con estos lenguajes. Contenido: 1. Introduccion. 2. AutoLISP y Visual
LISP. 3. Cargar y ejecutar programas. 4. Proyectos en VBA. 5. Programacién en .NET.

Test final AutoCAD avanzado
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