MFO0491. Programacion web
en el entorno cliente

Sku: PDG_MF0491

Horas: 180

-
OBJETIVOS

— Desarrollar documentos estaticos y dinamicos con las herramientas de programacion
software para ser procesados en el entorno cliente segun el disefio especificado.

— Desarrollar componentes software en el entorno cliente que permitirdn cumplir los objetivos
del disefio segun las especificaciones dadas.

— Desarrollar componentes multimedia con herramientas y lenguajes especificos para
aumentar la funcionalidad de los elementos del entorno cliente segun especificaciones de
disefio.

— Utilizar componentes software en el entorno cliente ya desarrollados para incluir
funcionalidades especificas en los documentos en desarrollo segun la legislacion vigente.

CONTENIDOS

Unidad formativa 1. Elaboracion de documentos web mediante lenguajes de marcas
Unidad didactica 1. Disefio web.

Principios de disefio web.

El proceso de disefio web.

Unidad didactica 2. Lenguajes de marcado generales.
Origen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML.
Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado.
Estructura general de un documento con lenguaje de marcado.
Documentos validos y bien formados. Esquemas.

Unidad didactica 3. Lenguajes de marcado para presentacion de paginas web.
Historia de HTML y XHTML. Diferencias entre versiones.

Estructura de un documento.

Color.

Texto.

Estilos légicos.

Enlaces de hipertexto.

Imagenes.

Listas.
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Tablas.

Marcos (frames).

Formularios.

Elementos en desuso (deprecated).

Unidad didactica 4. Hojas de estilo web.
Tipos de hojas de estilo: estaticas y dindmicas.
Elementos y estructura de una hoja de estilo.
Disefio de estilos para diferentes dispositivos.
Buenas practicas en el uso de hojas de estilo.

Unidad formativa 2. Desarrollo y reutilizacion de componentes software y multimedia
mediante lenguajes de guion

Unidad didactica 1. Arquitecturas de aplicaciones web.

Esquema general.

Arquitectura en capas.

Interaccion entre las capas cliente y servidor.

Arquitectura de la capa cliente.

Unidad didactica 2. Navegadores web.

Arquitectura de un navegador.

Navegadores de uso comun. Comparativa.

Seguridad en navegadores.

Integracion de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins).
Conformidad a estandares.

Unidad didactica 3. Creacion de contenido web dindmico.
Fundamentos de programacion.

Librerias.

Lenguajes para el desarrollo de contenido dinamico.
Miniaplicaciones (applets).

Unidad didactica 4. Lenguajes de guion de uso general.

Integracion de lenguajes de guidon en navegadores web.

Estructura general de un programa en un lenguaje de guion.

Funciones.

Manipulacion de texto.

Listas (arrays).

Formatos estandar de almacenamiento de datos en lenguajes de guion.
Objetos.

El modelo de documento web.

Gestion de eventos.

Gestion de errores.

Usos especificos de lenguajes de guidn.

Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guion.
Comparativa.
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Unidad didactica 5. Contenidos multimedia.
Definiciébn de multimedia. Tipos de recursos multimedia.
Inclusion de contenido multimedia en paginas web.
Gréficos multimedia.

Audio.

Edicion de fragmentos de audio.

Video.

Animaciones multimedia.

Elementos interactivos.

Unidad formativa 3. Aplicacion de técnicas de usabilidad y accesibilidad en el entorno
del cliente

Unidad didactica 1. Accesibilidad web.

Definicion de accesibilidad web.

Ventajas y dificultades en la implantacion de la accesibilidad web.
Normativa y estandares sobre accesibilidad web.

Guias para el cumplimiento de normativas y estandares.
Descripcién del proceso de la conformidad en accesibilidad web.
Tecnologias donde la accesibilidad es aplicable.

Herramientas para la validacion de la accesibilidad.

Evolucion de la accesibilidad. Nuevas tendencias.

Unidad didactica 2. Usabilidad web.

Definicion de usabilidad.

Importancia del disefio web centrado en el usuario.

Diferencias entre accesibilidad y usabilidad.

Ventajas y problemas en la combinacion de accesibilidad y usabilidad.
Ventajas y dificultades en la implantacion de sitios web usables.
Métodos de usabilidad.

Andlisis de requerimientos de usuario.

Principios del disefio conceptual. Creacion de prototipos orientados al usuario.
Pautas para la creacion de sitios web usables.

Evaluacion de la usabilidad.
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