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OBJETIVOS

Adobe Illustrator CS5.

 Se estudia la aplicación Adobe Illustrator CS5, incluido dentro de la suite Adobe 
Creative Suite 5, que es uno de los programas de diseño vectorial más utilizados y 
extendidos en la actualidad, debido a su potencia y a la gran cantidad de herramientas 
y opciones de que dispone. Con él se pueden crear y diseñar logotipos, anuncios, 
ilustraciones para libros, revistas o páginas web, carátulas, folletos o etiquetas de CDs 
y DVDs, etc.

CONTENIDOS

Unidad 1: Adobe Illustrator CS5

1.1 Descripción del programa Adobe Illustrator CS5, uno de los programas de diseño
vectorial más utilizados para crear logotipos, ilustraciones, anuncios, folletos, etiquetas
y diseños gráficos profesionales.

Introducción a Illustrator

2.1 Introducción al entorno de trabajo de Adobe Illustrator, las herramientas principales
y la personalización de paneles y espacios de trabajo.

Trabajar con documentos

3.1 Explica la creación y gestión de documentos y plantillas, el uso de mesas de
trabajo, el zoom, la navegación y el sistema de ayuda.

Empezando a dibujar

4.1 Creación de trazados sencillos, líneas y formas básicas, además de la selección y
transformación básica de objetos.
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Dibujo y edición de trazados
 

5.1 Uso de la herramienta Pluma y edición avanzada de trazados mediante puntos,
líneas de dirección y herramientas de ajuste.

Trabajar con colores

6.1 Introducción a modelos y modos de color, aplicación de colores y degradados
utilizando distintas herramientas y paneles.

Transformar objetos

7.1 Describe herramientas de transformación como mover, escalar, rotar, reflejar,
distorsionar y alinear objetos.

Organización de objetos

8.1 Explica cómo agrupar objetos, combinarlos y trabajar con capas para organizar los
documentos.

Opciones avanzadas de dibujo

9.1 Herramientas avanzadas como pinceles, estilos gráficos, modificación de trazos y
otras herramientas de dibujo especializadas.

Añadir texto

10.1 Introducción de texto en Illustrator, creación de texto de punto y de área, e
importación y formato de texto.

Añadir texto

11.1 Explica técnicas avanzadas de texto como texto sobre trazados, ceñido,
tabulaciones, columnas y corrección ortográfica.

Imágenes de mapa de bits

12.1 Trabajo con imágenes de mapa de bits, inserción, vectorización y aplicación de
efectos.

Efectos especiales

13.1 Describe herramientas y efectos especiales como envolventes, fusiones, efectos
líquidos y objetos tridimensionales.

Trabajo avanzado con colores

14.1 Profundiza en el uso de muestras, transparencias, máscaras y gestión del color
para impresión y exportación.
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Mallas, símbolos y dibujo en perspectiva

15.1 Explica el uso de mallas, símbolos, motivos y herramientas de dibujo en
perspectiva.

Crear gráficas

16.1 Creación y edición de gráficas, introducción de datos y personalización visual.

Diseñar para la Web

17.1 Describe la exportación de diseños para web y la creación de páginas o
animaciones a partir de documentos de Illustrator.

Impresión de documentos

18.1 Explica la preparación e impresión de documentos, incluyendo configuración,
marcas de impresión y separación de color.
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