Adobe Illlustrator CS5

Sku: PC644
Horas: 40

Formato: HTML

OBJETIVOS

Adobe Illlustrator CS5.

¢ Se estudia la aplicacion Adobe lllustrator CS5, incluido dentro de la suite Adobe
Creative Suite 5, que es uno de los programas de disefio vectorial mas utilizados y
extendidos en la actualidad, debido a su potencia y a la gran cantidad de herramientas
y opciones de que dispone. Con él se pueden crear y disefiar logotipos, anuncios,
ilustraciones para libros, revistas o paginas web, caratulas, folletos o etiquetas de CDs
y DVDs, etc.

CONTENIDOS

Unidad 1: Adobe lllustrator CS5

e 1.1 Descripcion del programa Adobe lllustrator CS5, uno de los programas de disefio
vectorial mas utilizados para crear logotipos, ilustraciones, anuncios, folletos, etiquetas
y disefios graficos profesionales.

Introduccioén a lllustrator

e 2.1 Introduccion al entorno de trabajo de Adobe lllustrator, las herramientas principales
y la personalizacién de paneles y espacios de trabajo.

Trabajar con documentos

e 3.1 Explica la creacion y gestion de documentos y plantillas, el uso de mesas de
trabajo, el zoom, la navegacion y el sistema de ayuda.

Empezando a dibujar

e 4.1 Creacion de trazados sencillos, lineas y formas basicas, ademas de la seleccién y
transformacion basica de objetos.
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Dibujo y edicion de trazados

¢ 5.1 Uso de la herramienta Pluma y edicion avanzada de trazados mediante puntos,
lineas de direccion y herramientas de ajuste.

Trabajar con colores

e 6.1 Introduccion a modelos y modos de color, aplicacién de colores y degradados
utilizando distintas herramientas y paneles.

Transformar objetos

e 7.1 Describe herramientas de transformacion como mover, escalar, rotar, reflejar,
distorsionar y alinear objetos.

Organizacion de objetos

¢ 8.1 Explica como agrupar objetos, combinarlos y trabajar con capas para organizar los
documentos.

Opciones avanzadas de dibujo

¢ 9.1 Herramientas avanzadas como pinceles, estilos graficos, modificacion de trazos y
otras herramientas de dibujo especializadas.

Anadir texto

¢ 10.1 Introduccién de texto en lllustrator, creacion de texto de punto y de area, e
importacion y formato de texto.

Anadir texto

e 11.1 Explica técnicas avanzadas de texto como texto sobre trazados, cefiido,
tabulaciones, columnas y correccion ortografica.

Imagenes de mapa de bits

e 12.1 Trabajo con imagenes de mapa de bits, insercidn, vectorizacion y aplicacion de
efectos.

Efectos especiales

¢ 13.1 Describe herramientas y efectos especiales como envolventes, fusiones, efectos
liguidos y objetos tridimensionales.

Trabajo avanzado con colores

e 14.1 Profundiza en el uso de muestras, transparencias, mascaras y gestion del color
para impresion y exportacion.
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Mallas, simbolos y dibujo en perspectiva

e 15.1 Explica el uso de mallas, simbolos, motivos y herramientas de dibujo en
perspectiva.

Crear gréficas
e 16.1 Creacion y edicion de gréficas, introduccion de datos y personalizacién visual.
Diseiiar para la Web

e 17.1 Describe la exportacion de disefios para web y la creacién de paginas o
animaciones a partir de documentos de lllustrator.

Impresion de documentos

¢ 18.1 Explica la preparacion e impresion de documentos, incluyendo configuracion,
marcas de impresion y separacion de color.
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