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CONTENIDOS

1. Utilidades y caracteristicas de los recursos de proyeccion. 2. Video-proyectores. 3.
Reproduccion de sistemas de video y audio. 4. Tipos de formatos soportados de objetos
multimedia: Imagenes. video y audio. 5. Programas de edicion de imagenes y sonido:
Estructura y funciones. 6. Operaciones de optimizacién de imagenes. 6.1. Modificacion. 6.2.
Eliminacién. 6.3. Recorte e introduccion al detalle. 6.4. Modificacién de efectos —color.
iluminacién. otros-. 6.5. Modificacion de tamafio. 6.6. Reduccion del espacio en memoria.
6.7. Creacion de animaciones a partir de una o varias imagenes o fotografias. 7.
Digitalizacion de imagenes a través de escaner. 8. Grabacién basica de audio. 9.
Procedimientos de integracion de objetos multimedia en documentos.
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