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CONTENIDOS

1. Utilizacion de eventos. 1.1. Definicion de eventos. 1.2. Acciones asociadas a los eventos.
1.3. Jerarquia de los eventos desde el objeto Windows. 2. Eventos en elementos de
formulario. 2.1. Onselect (al seleccionar un elemento de un formulario). 2.2. Onchange (al
cambiar el estado de un elemento del formulario). 3. Eventos de raton. Eventos de teclado.
3.1. Eventos de raton. 3.1.1. Onmousedown (al pulsar sobre un elemento de la pagina).
3.1.2. Onmousemove (al mover el ratdn por la pagina). 3.1.3. Onmouseout (al salir del area
ocupada por un elemento de la pagina). 3.1.4. Onmouseover (al entrar el puntero del ratén
en el area ocupada por un elemento de la pagina). 3.1.5. Onmouseup (al saltar el usuario el
boton del ratdn que anteriormente habia pulsado). 3.2. Eventos del teclado. 3.2.1.
Onkeydown (al pulsar una tecla el usuario). 3.2.2. Onkeypress (al dejar pulsada una tecla un
tiempo determinado). 4. Eventos de enfoque. 4.1. Onblur (cuando un elemento pierde el foco
de la aplicacion). 4.2. Onfocus (cuando un elemento de la pagina o la ventana ganan el foco
de la aplicacion). 5. Eventos del formulario. 5.1. Onreset (al hacer clic en el boton de reset de
un formulario). 5.2. Onsubmit (al pulsar el boton de enviar el formulario). 6. Eventos de
ventana. 6.1. Onmove (al mover la ventana del navegador). 6.2. Onresize (al redimensionar
la ventana del navegador). 7. Otros eventos. 7.1. Onunload (al abandonar una pagina). 7.2.
Onload (al terminar de cargarse la pagina o imagenes). 7.3. Onclick (al hacer clic en el botén
del ratén sobre un elemento de la pagina). 7.4. Ondragdrop (al soltar algo que se ha
arrastrado sobre la pagina). 7.5. Onerror (al no poderse cargar un documento o0 una imagen).
7.6. Onabort (al detenerse la carga de una imagen. de la pagina o irse de la pagina).
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