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CONTENIDOS

1. Herramientas informaticas utilizadas en la creacién de productos graficos 2. Comparaciéon
y seleccion de las mas adecuadas para cada utilidad 3. Conceptos basicos de la aplicacion
de la imagen en disefo grafico 4. Parametros técnicos de reproduccion 4.1. Tintas planas.
cuatricromia. serigrafia. flexografia. hexacromia. 5. Tratamientos gréficos de la imagen 6.
Modos 6.1. Mapa de bits. escala de grises. duotono. RGB y CMYK 6.2. Diferencias e
idoneidad de su utilizacion 7. Tabletas gréficas 7.1. Tipos. ventajas. inconvenientes 8.
Formatos de salida
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