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X aplicaciones en el
modelo de

programacion web

Sku: CT2760
Horas: 13

Formato: HTML

CONTENIDOS

1. Andlisis de la arquitectura web: Cliente ligero. servidor web. servidor de aplicaciones. servidor de datos.
2. Enumeracién de protocolos y tecnologias habituales.

3. Andlisis de los modelos de programacion estandares de facto.

4. Uso de componentes orientados a objetos como base de desarrollo de aplicaciones en el modelo de
programacion web.
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